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INFO:

Die Heimaterlebnis-Touren sind 

als Fahrradtouren konzipiert. 

Die Stationen können aber 

auch unabhängig voneinander 

besucht werden.
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Familie Frankenstein

Vater Ben

Aufgewachsen auf einem 
Bauernhof ist er in der Region 
stark verwurzelt. Als Ruhepool der 
Familie ist er fürsorglich, besitzt 
ein ausgleichendes Wesen und 
liebt die gemütlichen Seiten des 
Lebens. Als Hobbykoch verköstigt 
er seine Familie und stellt seine 
Fähigkeiten gern unter Beweis.

Tochter Leni

Leni ist in der Welt der Technologie 
zu Hause. Am liebsten bastelt sie 
an technologischen Erfindungen 
oder Computerprogrammen. 
Wie ihre Mutter ist sie energisch,
begeisterungsfähig, eifrig und 
ausdauernd. In unzähligen Stunden 
hat sie eigenhändig Roboter 
IRM.I. 4.10 zusammengebaut und 
programmiert.

Sohn Emil

Als Bücherwurm der Familie 
schlägt sein Herz für Natur und 
Geschichte. Besonders wohl 
fühlt er sich an geschichts-
trächtigen Orten oder idyllischen 
Naturschauplätzen. Obwohl 
etwas zurückhaltend, punktet 
er immer wieder mit seiner 
Schlagfertigkeit.

IRM.I. 4.10

Der Roboter ist die gute Seele 
der Familie. Sekundenschnell 
kann er auf die größte Wissens-
datenbank zugreifen, aber auch 
bei Arbeiten im Haus und Garten 
ist er eine große Hilfe. 
Das Einzige, was ihm immer 
wieder zu schaffen macht, ist die 
Welt der menschlichen Gefühle.

Mutter Klara

Klara ist die Energiegeladene 
und Entschlussfreudige in der 
Familie. Ihr Talent ist es, andere 
mitzureißen und zu begeistern. 
Sie liebt sportliche Aktivitäten 
und bayerische Traditionen.
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Tour 1: Science-Seeing
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Das Auto

Spike

Startstation: Im Zeitalter 
der KI (ortsunabhängig)1
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Der Roboter

Der Chatbot

Die Drohne

Die Brille

Die Suche

Die Staustufe

Das Medizinhistorische
Museum

Fort Prinz Karl
(ortsunabhängig)11

Ingolstadt
5
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•	 Strecke: ca. 32,5 km

•	 Dauer der Fahrt 
(ohne Spielzeit): 
ca. 2h 10min

•	 GPX-Daten: 
www.irma-heimaterlebnisse.de

FAKTEN



Station 2 & 8 
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Station 3
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Station 5

Station 6

Station 2 

Code: 00000101 00010000 00001000
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Station 7

Station 9

Station 10
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Station 5 & 10
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Geisenfeld

Wohl bekomms!
(ortsunabhängig)11

Hopfenmuseum
Wolnzach

Nieder-
lauter-
bach

Rotenegg

Untermettenbach

Skulpturenweg
Geisenfeld

Geisenfeld

Hochwassersperranlage
Geisenfeld

Königsfeld

Gasthof
Zur Post
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Willkommen!
(ortsunabhängig)1
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Tour 2: Hopfen und Malz, Gott erhalt’s
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•	 Strecke: ca. 27,2 km

•	 Dauer der Fahrt 
(ohne Spielzeit): 
ca. 2h

•	 GPX-Daten: 
www.irma-heimaterlebnisse.de

FAKTEN



1

1 2

3 4

2

4
3

18 19

______________
______________

____________________________

Station 3 Station 4



Station 8
Station 9

20 21

Malz wird getrocknet
oder geröstet

Die entstandene
Flüssigkeit wird

gefiltert und abgefüllt

Das Gemisch gärt
vier bis sechs Wochen

Malz, Hopfen 
und Wasser werden 

vermischt und erhitzt

Getreide wird eingeweicht und zum Keimen gebracht
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Hier ist Platz für 
deine eigenen Bierreime 

und Trinksprüche:

Bierkultur ist …
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